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LET’S TEACH 
CHILDREN
HOW TO 
THINK …
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Hvorfor
arbejde med 
kodning og
Teknologi i
børnehaven?

Størstedelen af de globale 
udfordringer vi står overfor 
skal løses gennem teknologi 
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Vi bliver vurderet på vores „korrekthed“
Facebook/Instagram - Det perfekte billede af
os.

Og Skolen giver dig karakterer ift antal
rigtige svar.

Vi tror på at kreativitet og
innovation bl.a. udspringer af fejl og
mod ikke af frygt for at fejle

En verden drevet af teknologi kræver

…indsigt og teknologiforståelse – Så vi 
ikke bliver styret af teknologien. Opbygge
evnen til at vælge til og fra
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KUBO Coding Basis sæt
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function blueFunction(){
motors.moveForward();

motors.turn(90);
}

blueFunction();

=

Fra abstrakt til konkret
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Kodnings continuum

HANDS-ON ICON BASED CODING 
K → 5

BLOCK/ICON BASED SCREEN 
PROGRAMMING
Grade 2 → 8

COMPILED 
LANGUAGES
University → Industry

SCRIPTING
Grade 5 → University

KINDERGARTEN/PRESCHOOL UNIVERSITYELEMENTARY MIDDLE SCHOOL HIGHSCHOOL / COLLEGE
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KUBO - Rute

• Tænd KUBO ved at sætte hoved på KUBO

• Sæt KUBO på en TagTile® og hvad der sker?

• Byg en rute KUBO kan følge. KUBO har lige
været i supermarkedet og skal nu hjem med 
bussen. Lav en rute fra supermarkedet (E1) 
til busstoppet (C4).
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KUBO - Funktioner

• KUBO kan også huske en kode I har lavet ved at optage det i en
”funktion”. Når KUBO ”optager” skal ruten laves på en lige linie som på
billedet oven over

• Kan I indsætte jeres rute fra tidligere og konvertere det til en funktion? 
Når KUBO skal afspille funktionen, skal den sættes på en ”play”  
TagTile. Prøv det. 

• Lav en funktion som flytter KUBO fra D1 til C6
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KUBO - subrutine

• KUBO kan også koble flere
optagelser/funktioner. Fx som I ser på
billedet. Hvad tror I der sker?

• Prøv at lave en subroutine, hvor I først
besøger Legepladsen og derefter
Lejrbålet. Start I feltet A7

• Byg en blå og en rød funktion

• Indsæt den blå funktion I den røde
funktion

• Optag begge funktioner og afspil den 
efterfølgende
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KUBO - Loops

• Byg en funktion indeholdende et loop, der 
får KUBO til at køre to gange rundt om 
lejrbålet
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Hvor møder vi ”kodning” I hverdagen
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Learn Coding is the same proces as:
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KUBO Coding Math
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Ex. Opgave kort
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The K-5 Coding Continuum 
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Kubo.education

preben@kubo-robot.com
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LET’S MAKE 
A REAL 
DIFFERENCE


