Programmering — filer benyttet til Modul 6

Scratch —filer benyttet til modul 6
06-1 K-M? enkel

&

MATEMATIKKSENTERET

Nasjonalt senter for matematikk i oppleeringen

klikkes

nar

send melding skjul =

hvis Tilfeldig tall

send melding melding1 *
ellers

send melding melding2 <

1Ll Blir det kron eller mynt? M “ sekunder
sett Tilfeldig tall » til tilfeldig tall fra ° til e

v

Figur Abby > X
vis | ® | @ Sterrelse 100
KM
Story-K Story-M

\ J

nar jeg mottar  skjul =

nar jeg mottar melding1

@ | -

K% M

|| Story-m

nar jeg mottar  skjul »

nar jeg mottar melding2 »

M

Figur | Story-M o x

vis | ® | @D Storrelse 250

Lk

Abby.




Programmering — filer benyttet til Modul 6
06-2 K-M? %

MATEMATIKKSENTERET

Nasjonalt senter for matematikk i oppleeringen

&

klikkes

antall kast = il .
antall M = il .
antall K = il .
prosent K = f{il .
prosentM w il .

send melding meldingl «

sett

sett

sett

sett

sett

nar jeg mottar melding1 »

sett antallkast » til svar

genta antall kast

sett ftilfeldigtall » fil filfeldig tall fra o il o

tilfeldig tall

endre antalM =+ med o

ganger

hvis

ellers

endre antallK *+ med °

sett prosentM v til antallM / antall kast @

il antallK / antallkast * @

sett prosentK =

) [ antall kast (D |

Hvor mange ganger vil du ‘\7\‘

kaste? | prosentM (D
[ prosentK (D

| antall kast |

"
’prosentM 49.361702; J
| prosent K EUGEEZEL) |




@ MATEMATIKKSENTERET

Nasjonalt senter for matematikk i oppleeringen

Programmering — filer benyttet til Modul 6
06-2 K-M? % med liste

klikkes

nar jeg mottar nullstill -

sett antall kast + il .
sett prosentK = il .

send melding nullstill =

@l Hvor mange ganger vil du kaste? BOIRYES

sett antallkast »+ il svar

sett prosentM = il .

slettalti antall K »

genta antall kast ganger

sett tifeldigtall » fil tilfeldig tall fra o til o
B tifeldigtl) = o
legg til o I antall K =

ellers

legg til o I antall M -

slettalti antallM =

sett prosentM =+ il lengden av  antall M « /  antall kast * @

sett prosentK + fil lengdenav antall K » ! antall kast * @

antall kast (D | antall kast |
| prosentM - prosent M -
'-prosentK - | |.:|rosentK m

antall K 7 antall M antall K antall M
(tom) (tom) 1 _ = [P m .
- ™ - C

G -Cll

-0 -CH

‘G -ClN

(N -CHE
- PEEER T YA
+ lengde93 = + lengde 107 =

+ lengde0 = + lengde0 =




@ MATEMATIKKSENTERET

Nasjonalt senter for matematikk i oppleeringen

Programmering — filer benyttet til Modul 6

06-3 K-M % og streng
Ekstra fil. Denne er ikke med i modulen.

[ antall kast (D | M eller K ) antall kast (D | Meller K |
e S A
Cprosent @EED | (o™ - B
e —— |,
| prosentk (D | prosentK J _
« (I
Hvor mange ganger vil du Denne gangen kom det 7
kaste? K-er etter hverandre! 5
6 -
- PR ~
+ lengde0 = + lengde 100 =
" Lengste streng \ ‘ Lengste streng \
~—~

nar jeg mottar melding1 »

sett antall kast - il .
antallM <« il .
antall K + il .
prosent K = il .
prosentM = il .

klikkes

send melding meldingl

Soolfl Hvor mange ganger vil du kaste? BelsREN

sett antallkast * til svar

gienta antall kast ganger

sett n w« il ftifeldigtall fra a til e
Y :
endre antallM *+ med °

legg til o i MelerkK =

ellers

sett lengde streng = il o

slettalti MellerK «=

sett mw tilo
sett m+1 + il m +°

sett lengde streng = il °
Lengste streng = il o

endre antallK *+ med °
legg til ° i Melerk =

sett prosentM +» til antallM / antallkast * @

sett prosentK « il antallK / antallkast * @

send melding melding2 =




@ MATEMATIKKSENTERET

Nasjonalt senter for matematikk i oppleeringen

Programmering — filer benyttet til Modul 6

nar jeg mottar melding2 «

gienta  lengdenav MellerK = - o ganger

seft  elementm » il element m i MelerK
seft  elementm*1 v il element m*1 i MellerK »

hvis elementm+1 = elementm
endre lengde streng * med o
endre

endre

ellers
hvis lengde streng > Lengste streng
seft Lengstestreng + 1l lengde streng

seft typemynt * il elementm

selt
endre

endre

ST EN Denne gangen kom det sett sammen Lengste sireng sett sammen . selt sammen type mynt

06-4 Antall kast til seks 1

klikkes

sett antallkast v i o
sett verdi kast =« il .

gjenta til verdi kast

vent @IWGE sekunder

seft | verdikast v fil ftilfeldig tall fra o il o

endre antall kast *+ med o

I




Programmering — filer benyttet til Modul 6
06-6 antall kast til seks 2

slettalt1 antall kast =

seft verdikast = il .

sett  antall testrunder » il .

seft maxantall » il .
selt elementn + il .
Ll Hvor mange testrunder vil du ha? BRGNS

selt  antall testrunder * til svar

send melding kast -

nar jeg mottar  finn MAX =

sett elementn = f{il o

MATEMATIKKSENTERET

Nasjonalt senter for matematikk i oppleeringen

nar jeg mottar  kast

gienta antall testrunder | ganger

seit  antall kast = il o
sett verdikast = il .

vis variabel antall kast »

vis variabel verdi kast =

gienta il verdi kast = o

vis variabel verdi kast =

sett wverdikast » fl tilfeldig tall fra o til o

endre antallkast * med o
vent @ sekunder

7

legg il  antallkast 1 antall kast »

endre antall kast * med o
vent @ sekunder

skjul variabel antall kast »

send melding finn MAX -

sett maxantall » til element ° i antall kast =

gjenta fil elemenin = Ilengdenav antall kast v + o

element ' elementn 1 antall kast =

sett maxantall v tl element elementn

endre elementn *+ med o

SRS NED | denne testen var sett sammen  max antall kast det meste du matte bruke fer du fikk en sekser.

> max antall

antall kast »




@ MATEMATIKKSENTERET

Nasjonalt senter for matematikk i oppleeringen

Programmering — filer benyttet til Modul 6

| antall testrunder (D . antallkast

(tom)

' | antall testrunder KD | antall kast )

| denne testen var 17 kast
det meste du matte bruke
for du fikk en sekser.

Hvor mange testrunder vil
du ha?

I I
~| = ~ =
I :

-

| '+ lengde 10

06-6 snitt x kast

verdi kast » il .

SUM « il o
gjennomsnitt v il o
el Hvor mange ganger vil du kaste? JBele Rz

gienta svar | ganger

sett verdikast v til filfeldig tall fra a til o

endre SUM =+ med verdikast

vent @ sekunder

S

sett gjennomsnitt v+ til  SUM [ svar

L=l Gjennomsnittet etter sett sammen svar sett sammen @EEEE giennomsnitt

Beregne snitt med to desimaler

seft gennomsnitt v+ fl avrund = SUM f. “@ f@




Programmering — filer benyttet til Modul 6
06-8 frekvens x kast liste

nar Klikkes

slettalti frekvens =

seft antall kast = il .

gjenta o ganger
legg til o i frekvens =

sl Hvor mange ganger vil du kaste? BOGLETE)

seft antallkast = til svar

genta antall kast = ganger

seft elementn = il ftilfeldig tall fra o il o

erstatt element | elementn 1 frekvens *+ med | element

5 5
Studer frekvensene

frekvens antall kast

Studer frekvensene

+ lengde 6

v
R

e

MATEMATIKKSENTERET

Nasjonalt senter for matematikk i oppleeringen



MATEMATIKKSENTERET
Programmering —filer be nyttet til Modul 6 Nasjonalt senter for matematikk i oppleeringen

06-9 SUM 2 kast

nar jeg mottar nullstill v

sett  Antall kast v il .
sett SUMkast » il .

nar klikkes

send melding nullstill »

el Hvor mange kast vil du ha? JelRVEgis

gienta svar  ganger

sett SUMkast v til ftilfeldig tall fra ° til o + ftilfeldig tall fra ° il o

erstatt element | SUMkast i Frekvens » med element SUMkast i Frekvens » + °

slettalti Frekvens w

gjenta e ganger
legg til o i Frekvens

endre Antall kast » med n

vent m sekunder
si Hva tenker du om denne fordelingen?

Antall kast @GIID
: Hva tenker du om denne

Frekvens fordelingen?

2 17
;-
5
5

7 2

+ Iengde 12

Programmet kan enkelt endres slik at man ser pa frekvensen til vanlig terning og en 10-er-terning.

Man ma kun endre hvor mange nuller det skal vaere i listen til 8 begynne med, og maks verdi pa
terningene. Eksempel med en 10-er-terning og en 6-er-terning.

nar jeg mottar  nullstill »

sett Antall kast » il .
sett SUMkast v il .

nar klikkes

send melding nullstill »

Sl Hvor mange kast vil du ha? el R=18

gienta svar | ganger

sett SUMkast » til ftilfeldig tall fra n il @ + ftilfeldig tall fra a il o

erstatt element | SUM kast i Frekvens v med element SUMkast i Frekvens » + °

slettalti Frekvens v

gjenta @ ganger
legg til o i Frekvens v

I

endre Antall kast v med °

vent m sekunder

Hva tenker du om denne fordelingen?
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